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1.极具科技感

外壳采用科技感十足的设计，让人爱不释手！

头号玩家系列天文相机的产品特性

2.靶平面调节

靶平面调节器可以通过改变传感器倾角获得更平坦的成像效果。

3.高速缓存

全系列天文相机中采用DDR3高速缓存的厂家。

4.冷热噪点抑制技术（DPS）

采用独特的针对热噪点（亮点）和冷噪点（黑点）的DPS抑制
技术，图像坏点一扫而空。

5.过压和过流保护机制

过压和过流保护机制能够确保您的相机和其他设备的安全性。



目录
相机驱动及拍摄软件安装

Driver and software installation
01

Level 1 熟悉相机与望远镜拍摄方法
Familiar with capture through a telescope

02

常见问题
FAQ

04 ASCOM驱动安装与设置
ASCOM driver installation

05

Level 2 正式进行天文摄影
Start to do real astro-imaging

03



« 01 相机驱动安装
Driver installation

头号玩家



1. 通过浏览器打开头号玩家官网下载驱动和拍摄软件

https://player-one-astronomy.cn/service/softwares/

1.相机驱动安装

2.安装驱动（安装前，请先不要连接相机）

【如果安装遇到问题，请查看文档的末尾的常见问题及解决方法】

头号玩家

3）安装完成后，通过USB数据线将相机连接

至电脑USB3.0接口，相机将会自动识别。

4）在设备管理器中查看相机状态1）双击驱动安装包，进入安装页面

2）点击安装等待完成

1

2

3
4

http://player-one-astronomy.cn/service/softwares/


1.相机驱动安装

3. 安装拍摄软件

头号玩家

1）驱动安装完成后，还需要安装拍摄软件

比如Sharpcap。

2）选择安装路径（一般建议使用默认路径）

3）安装完成，打开软件。

4）打开相机：在Cameras菜单下，找到Player 

One Cameras里可用的相机型号。

5）检查帧率
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1.相机驱动安装

测试一切正常，可进行下一步操作。如果安装遇到问题，请查看文档的末尾的常见问题及解决方法。
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7）调节曝光，观察图像，会看到明暗变化。说明相机工作一切正常。6）取下相机镜头盖

6
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«02 Level 1 熟悉相机与望远镜拍摄方法
Familiar with capture through a telescope
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2. Level 1 熟悉相机与望远镜拍摄方法
头号玩家

最开始的时候，对使用行星相机拍摄还很陌生。我们可以先从20米外的静物开始，练习使用望远镜和相机拍摄。



2-1 相机连接望远镜

1. 首先通过望远镜的目镜找到目标。

2. Level 1 熟悉相机与望远镜拍摄方法

2. 将望远镜的目镜和天顶镜取下，装上相机。
（折射望远镜可能需要加延长筒才能更好的对焦）

头号玩家
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3. 连好USB线，确保此时相机与电脑已连接妥当。



2-2 用电脑进行图像预览

4. 调整曝光

打开Sharpcap，调整曝光时间，让图像明亮且不过曝发白

2. Level 1 熟悉相机与望远镜拍摄方法

5. 重新对焦

转动望远镜的对焦手轮，让图像重新变清晰

头号玩家
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2-3 相机拍摄参数详解

1. 分辨率与拍摄格式

1）分辨率：有多个预设选项，也可以自

定义分辨率。首次使用建议用默认的最高

分辨率进行拍摄。更低的分辨率意味着只

有局部画面被读出（ROI模式），视野会

变窄。

2）色彩空间：RAW8, RGB24, RAW16等。

RAW8和RAW16输出的是原始黑白数据

（需要后期通过Debayer转彩色），

RGB24则可以直接输出彩色图像，但数据

量会是RAW8的3倍。

3）彩色预览：打开，可以在左侧看到彩

色图像。

2. Level 1 熟悉相机与望远镜拍摄方法
头号玩家
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2-3 相机拍摄参数详解

2. Level 1 熟悉相机与望远镜拍摄方法

2. 相机控制

1）曝光：可以控制相机单帧的

曝光时间长短（32us-2000s）。

通常行星拍摄的曝光都在10-

50ms左右。

2）增益：类似于单反的ISO，增

益越低图像看起来越细腻，动态

范围也越大；增益越高图像看起

来雪花点更多，信噪比下降，但

读出噪声会减少。

3）USB带宽：USB的传输带宽

限制，数值越大，占用带宽越多，

传输速度越快。

头号玩家
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2-4 相机室内拍摄测试（以Mars-C为例）

1. 设置好拍摄的参数

1）输出设置为AVI视频

2）分辨率选择最大分辨率1944*1096

3）RGB24模式拍彩色视频

4）设置曝光为25ms

（可根据图像亮度适当降低）

5）增益设置270

（可根据图像亮度适当降低）

6）USB带宽设置100

2. Level 1 熟悉相机与望远镜拍摄方法
头号玩家
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2-4 相机室内拍摄测试（以Mars-C为例）

2. Level 1 熟悉相机与望远镜拍摄方法
头号玩家

2. 点击拍摄按钮进行拍摄

1）在Sharpcap上边栏找到拍摄按钮，点击拍摄按钮弹出对话框。

2）设置拍摄帧数或者拍摄时长

3）点击拍摄

4）拍摄完成后的视频会保存在本地
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«03 Level 2 正式进行天文摄影
Start to astro imaging
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3-1 对准月球

3. Level 2 正式进行天文摄影
头号玩家

安装天文设备并对准月球

1）相信您已经具备一定的天文观测经验，现在需要做的第一步，就是按照您的使用习惯安装好望远镜，将它对准月球，并开启自动跟踪功能。

2）用目镜先进行一次对焦



3-2 拍摄月球

3. Level 2 正式进行天文摄影
头号玩家

月球拍摄基本流程

1）连接好相机与电脑，打开拍摄软件开始获取图像。 2）调整曝光和粗略对焦，这一步只需要能大致看清月球表面即可。



3-2 拍摄月球

3. Level 2 正式进行天文摄影
头号玩家

3）精确对焦：可以选择明暗交界线和月球边缘区域对焦，

这里的细节对比度强更容易判断焦点。

4）曝光和增益的调整：需要根据月球表面亮度来决定，并不是一成不 变的。月球的

亮度跟月相，月球地坪高度，望远镜的焦比以及雾霾都 有关系。根据经验，直焦拍

摄用到的曝光大约在5ms-10ms,甚至更低， 增益100以内。加巴罗拍摄曝光和增益

可适当提高，可以以调高增益为 主，曝光建议不要超过20ms。微调曝光和增益，注

意直方图，千万不 要有局部过曝。



3-2 拍摄月球

3. Level 2 正式进行天文摄影
头号玩家

5）拍摄：用RAW8格式录制一段2000帧的视频。 6）后期处理：使用AS!3软件对视频进行叠加，生成单张高信噪比图片，用

Registax6进行锐化等处理。

叠加和锐化详细教程可在这里找到：
https://player-one-astronomy.cn/explore/processing/

AS!3叠加软件和Registax6后期软件下载地址：
https://player-one-astronomy.cn/service/softwares/

https://player-one-astronomy.cn/explore/processing/
http://player-one-astronomy.cn/service/softwares/


« 04 ASCOM驱动安装
ASCOM driver installation



许多深空拍摄软件（如SGP、MaximDL），需要安装ASCOM平台和ASCOM相机驱动，才能正常使用相机进行深空拍摄。
头号玩家的相机是基于ASCOM6.5开发的，所以需要从官网下载最新的ASCOM6.5平台以及相机ASCOM驱动，才能正常识别相机。

https://player-one-astronomy.cn/service/softwares/

1. 下载ASCOM平台和驱动

点击右侧下载按钮下载驱动，

并等待下载完成。

4.相机ASCOM驱动安装

如果安装遇到问题，请查看文档的末尾的常见问题及解决方法。

头号玩家

http://player-one-astronomy.cn/service/softwares/


4.相机ASCOM驱动安装

4-2. 安装ASCOM平台

1）双击驱动安装包，进入安装页面

2）自动检测必要文件，点击“Next”继续。

3）点击“Install”进行安装

4）安装完成

头号玩家



4.相机ASCOM驱动安装

4-3. 安装ASCOM驱动

1）双击驱动安装包，进入安装页面。

2）选择语言，建议选择为中文，再点击“确定”按钮。

3）选择“I accept the agreement”再点击“Next”按钮。

4）点击“Install”按钮安装，等待完成。

5）点击“Finish”完成安装。

头号玩家

4-4. 下载并安装所需的拍摄和导星软件

有许多软件都支持ASCOM平台，您可以选择您熟知的软件进行拍摄和导星，所有常用软件的下载链接如下：

https://player-one-astronomy.cn/service/softwares/

http://player-one-astronomy.cn/service/softwares/


4.相机ASCOM驱动安装

4-5. ASCOM设置页面详细介绍

1. ASCOM设置页面主要功能

头号玩家

ASCOM驱动版本号 唯一序列号

编辑相机昵称

相机重要信息显示

4种预设增益和偏移

增益手动设置

偏移手动设置

已连接的相机

图像bit位深
建议主相机用16bit

2. 增益预设值详解

1）0增益：可获得最大的动态范围，适合长曝光。

2）低增益（HCG开启）：是开启相机HCG模式的最低触发 增益，

可以获得高动态和低读出噪声。

3）标准增益：可以获得1e/ADU，获得最小量化误差。

4）最大模拟增益：获得最低的读出噪声，适合短曝光。

5）手动：手动设置增益和偏移



4.相机ASCOM驱动安装

4-6 SGP中的ASCOM相机设置

1）打开SGP的拍摄计划窗口，找到相机一栏。下拉菜单中选择Player One Camera即可。

头号玩家



4.相机ASCOM驱动安装

4-7 NINA中的ASCOM相机设置

1）打开NINA设备栏

2）打开相机栏

3）在右侧选择ASCOM下的Player One Camera(ASCOM)

头号玩家
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4.相机ASCOM驱动安装

4-8 MDL中的ASCOM相机设置

1）打开Camera Control Window。

2）根据需要，选择Camera1或者Camera2，点击Setup Camera。

3）在Camera Model里选择ASCOM选项。

4）点击Advanced..弹出ASCOM Camera Chooser。

5）下拉菜单中选择Player One Camera。

6）点击Properties可以设置ASCOM相机参数

头号玩家
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4.相机ASCOM驱动安装

4-9 PHD中的ASCOM相机设置

1）点击 按钮打开连接设备页面。

2）相机下拉框中选择“Player One Camera(ASCOM)”。

3）点击 按钮可以设置相机ASCOM参数。

4）点击“连接”按钮，打开相机。

头号玩家
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« 05 常见问题
FAQ
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5. 常见问题
头号玩家

5-1 待补充

1）待补充



Thanks
p l a y e r - o n e - a s t r o n o m y. c n


