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介绍：

通常当新的 SDK 发布后，各天文软件也会在不久后更新以支持新的 SDK。因此，如果您有

如下需求，请按照本操作手册手动更新 SDK：

1. 希望更快体验最新的 SDK，以及可能包含的新功能。

2. 相机不被软件识别，可以尝试手动安装驱动。

3. 希望通过手动替换 SDK 修复可能存在的问题。

本操作手册以 N.I.N.A. 、SharpCap 和 FireCapture 为例，来介绍替换的流程，使用其他

的天文软件也可以进行参考。

在手动更新前，请访问我们的官方网站下载最新的 SDK 文件，如图 1 所示：

https://player-one-astronomy.com/service/software/

图一

https://player-one-astronomy.com/service/software/


N.I.N.A

首先，在 N.I.N.A 中通过 SDK 打开相机，查看当前 SDK 版本，如图 2 所示。

图 2

关闭 N.I.N.A。在桌面右击 N.I.N.A 图标，选择“打开文件位置”，或直接在文件资源管理

器中输入以下地址：C:\Program Files\N.I.N.A. - Nighttime Imaging 'N' Astronomy

进入到 N.I.N.A 的默认安装目录如图 3 所示。

图 3



在该路径下找到“External”文件夹进入，再进入“x64”子目录，最后找到“PlayerOne”

文件夹。这个文件夹包含了 PlayerOne 相机的 SDK 文件，如图 4 所示：

完整路径：C:\Program Files\N.I.N.A. - Nighttime Imaging 'N' Astronomy\External\x64\PlayerOne

图 4

解压从官网下载的 SDK 文件，找到并进入“lib”文件夹，再进入子文件夹“x64”，复制

其中的 DLL 文件，如图 5 所示。

图 5

将其粘贴到图 4 所示的文件夹中，替换其中的 DLL 文件，大功告成！

重新启动 N.I.N.A，连接相机，可以看到驱动版本已更新为 3.9.0，以及该版驱动为 Uranus

相机新增的 HDR 功能，如图 6 所示。

图 6



SharpCap

在桌面右击 SharpCap 图标，选择“打开文件位置”，或直接在文件资源管理器中输入以

下地址：C:\Program Files\SharpCap 4.1 (64 bit)

注意：如果您安装的是 32bit 版本，目录应是：C:\Program Files(x86)\SharpCap 4.1

进入到 SharpCap 的默认安装目录，如图 7 所示。

图 7

可以看到 PlayerOneCamer.dll 驱动文件就在该目录下，如图 8 所示。

图 8

因此直接替换它即可。解压从官网下载的 SDK 文件，找到并进入“lib”文件夹，再进入子

文件夹“x64”，复制其中的 DLL 文件，如图 9 所示。

注意：如果您安装的是 32bit 版本，应进入“x86”子目录，复制其中的 DLL 文件。



图 9

将其粘贴到图 8 所示的文件夹中，替换其中的 DLL 文件，大功告成！



FireCapture

在桌面右击 FireCapture 图标，选择“打开文件位置”。可以看到 PlayerOneCamer.dll

驱动文件就在该目录下，如图 10 所示。

图 10

因此直接替换它即可。解压从官网下载的 SDK 文件，找到并进入“lib”文件夹，再进入子

文件夹“x64”，复制其中的 DLL 文件，如图 11 所示。

图 11



将其粘贴到图 10 所示的文件夹中，替换其中的 DLL 文件，大功告成！
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